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Важно 
Сборник материалов БИОНИКЛ касается интеллектуальной собственности (ИС) БИОНИКЛ. В нем описываются персонажи и место действия, и излагается сюжет. Это актуализируемый документ, т.е. с течением времени в него будут вносить изменения и поправки. Это справочные материалы для всех, кто работает над проектом. Он предназначен исключительно для внутреннего пользования. Информация из разделов с пометкой “МОЖЕТ БЫТЬ ИСПОЛЬЗОВАНО ДЛЯ ПУБЛИКАЦИИ” может быть использована в печати, онлайн и т.д. Во всех остальных случаях настоящий документ считается конфиденциальным. 


стратегия по ИС   
ТОЛЬКО ДЛЯ ВНУТРЕННЕГО ПОЛЬЗОВАНИЯ 

	
	Год 1
	
	

	
Кампания 
	
БИТВА ЗА МАСКИ СИЛЫ 

	Продукция 
	Зарядиться силой (Power up)
	
	

	Сюжет 
	Битва за Маску Мироздания 
	
	

	Маска в коммуникациях 
	Маска Мироздания 
	
	

	Ассортимент 
	6 Тоа 
6 Стражей
6 Злодеев
	
	




сюжетная линия 
ТОЛЬКО ДЛЯ ВНУТРЕННЕГО ПОЛЬЗОВАНИЯ

Краткое описание 
«Шесть героев-повелителей стихий отправляются на поиски золотых масок силы, чтобы спасти остров от зла» 

Год 1: Спасение создателя масок 

Развернутое описание 
Силы тьмы приходят в движение на мифическом острове Окото. Медленно материализуется злодей Макута. Терзаемый жаждой абсолютной власти, Макута стремится заполучить три мистические маски: Маску Мироздания, Маску Контроля и Маску Абсолютной Силы. Если ему однажды удастся найти их, мир погрузится во тьму. 

Отчаявшиеся жители острова просят о помощи шестерых повелителей стихий, известных как Тоа. 

Чтобы одолеть злодеев, Тоа придется отправиться на поиски множества древних масок силы Окото и раскрыть их секреты. 

Только тогда они получат достаточно силы, чтобы победить Макуту и спасти остров. 
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1: Разрушенный город Создателя Масок 

Легенда (как все случилось)
ТОЛЬКО ДЛЯ ВНУТРЕННЕГО ПОЛЬЗОВАНИЯ

Предисловие: Эта часть истории была написана, чтобы поддразнить поклонников и объяснить, откуда взялись маски. Нам также нужно было создать конфликт между положительными и отрицательными персонажами, и связать их с масками. 

Много тысяч лет назад обитатели мифического острова Окото жили в мире и согласии друг с другом. Пользуясь силами стихий, два брата, известных как Создатели Масок, делали маски силы для островитян. 

Островитяне были защитниками мифического острова и использовали силы, которыми их наделяли маски, для преобразования окружающего мира. Это было потрясающее место, со множеством чудес и прекрасных пейзажей. 

У каждого брата была своя особая маска – Маска Мироздания у Экиму и Маска Контроля у Макуты. Вместе они создали множество масок, но островитяне особенно ценили маски, изготовленные Экиму, и Макута начал завидовать своему брату. Движимый честолюбивыми замыслами, он стремился стать таким же популярным, как Экиму, и разработал коварный план. 

У Создателей Масок был священный закон – маска должна заключать в себе силу только одной стихии, иначе она становится слишком сильной и плохо поддается контролю. 

Однако, жаждущий сравнится в популярности со своим братом, Макута поместил силы всех шести стихий острова в одну маску. Она стала самой могущественной маской в истории, и он назвал ее Маска Абсолютной Силы. 

Но маска оказалась слишком сильной. Когда Макута надел ее, она подчинила его себе, и остров начал сотрясаться и разрушаться. 

Когда Экиму понял, что натворил его брат, он попытался сорвать маску с лица Макуты. Внезапное отсоединение маски вызвало огромный взрыв, в результате которого оба брата погрузились в сон на тысячелетия, и многие маски, в том числе маски братьев и Маска Абсолютной Силы, были разбросаны по всему острову. 
В ожидании момента, когда кто-нибудь придет и найдет их…








Пророчество о героях 
ТОЛЬКО ДЛЯ ВНУТРЕННЕГО ПОЛЬЗОВАНИЯ

Предисловие: Пророчество – это концепция, которая появилась у нас на начальном этапе, и предполагалось несколько вариантов ее использования, но, главным образом, она разрабатывалась для придания таинственности и описания предначертания Тоа. Мы до сих пор думаем над тем, будем ли мы ее использовать, и если будем, то как именно. Она есть, если мы сможем ее использовать – отлично, если нет – тоже хорошо. 

Оно сложилось из множества обрывков предсказаний и разговоров, которые жители острова Окото шепотом передавали друг другу тысячи лет назад после обнаружения безжизненного тела Создателя Масок Экиму. Стражи рассказывали пророчество у костра как предание своего наследия и передавали его из поколения в поколение, от отца к сыну.  

Когда наступят темные времена, и будет казаться, что надежды нет 
Стражи, по одному от каждого племени, объединятся и вызовут силы прошлого и будущего, и обратят свой взор к небу в поисках ответа.  

Когда звезды выстроятся в одну линию, шесть комет принесут бессмертных героев, которые заявят свои права на маски силы и найдут Создателя Масок. 

Если стихии объединятся, они смогут победить силы зла. Но только вместе.


ПРИ НЕОБХОДИМОСТИ, СМ. СЦЕНАРИИ 


Время меняет все 
ТОЛЬКО ДЛЯ ВНУТРЕННЕГО ПОЛЬЗОВАНИЯ

Мы хотим обратиться к первоначальному сюжету BIONICLE®, но не ограничивать себя им. Мы добьемся этого при помощи следующего приема. В первоначальной истории фигурировала Маска Времени, дававшая своему хозяину способность изменять течение времени. Но Маска Времени была полумаской. 

Наш прием заключается в следующем: вторая половина Маски Времени находится на острове Окото. Шесть Стражей используют ее, чтобы вызвать Тоа. 

Мы полагаем, что этого будет достаточно, чтобы связать две сюжетные линии и пробудить воображение давних поклонников. Тем самым, мы побуждаем их придумать свое объяснение. Что конкретно «произошло» для нас не важно, но нам нужен этот прием, поскольку он позволяет нам рассказать историю BIONICLE®по-новому. 

Таким образом, мы вернулись к «началу», но обстоятельства изменились. Персонажи те же, но остров и сюжет изменились. 

Это позволяет нам достигнуть трех целей:

1: Мы придумали новое начало, «не отягощенное» тем, что произошло в прошлом. 

2: Используя маску, знакомую давним поклонникам, мы поддерживаем их интерес – побуждая их заполнить пробелы и придумать историю, связывающую два мира BIONICLE®. 

3: Мы можем воспользоваться богатой сокровищницей уже созданного контента, но делать это в динамике. Мы можем использовать ее в качестве источника вдохновения, не увязая в подробностях.
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2: Храм Времени


ПРОШЛОЕ 

	ВЕЛИКИЕ 
	ДРЕВНЯЯ ЦИВИЛИЗАЦИЯ 
	ЭРА МАСОК (Золотой Век) 
	ТЕМНЫЕ ВЕКА – Создание пророчества
	

	СОЗДАНИЕ ОСТРОВА 
	
	СОЗДАТЕЛИ МАСОК (Экиму и Макута) Маска Мироздания и Маска Контроля 
	СОЗДАНИЕ МАСКИ АБСОЛЮТНОЙ СИЛЫ – Катаклизм, уничтожение древней цивилизации 
	МАКУТА ПРОСЫПАЕТСЯ
	ИСПОЛЬЗОВАНИЕ МАСКИ ВРЕМЕНИ – Стражи вызывают Тоа 



1 ГОД 
1 полугодие 					2 полугодие

	ЯВЛЕНИЕ ТОА 
	Тоа встречаются со Стражами 
	В ПОИСКАХ ЗОЛОТЫХ МАСОК СИЛЫ 
	Тоа объединяются 
	Тоа заходят в разрушенный город Создателя Масок 
	Спасение Создателя Масок 
	Тоа сражаются с Черепом Дробильщиком за Маску Мироздания 

	Тоа исследуют остров 
	Тоа узнают о пророчестве 
	Тоа узнают о Создателе Масок 
	Тоа сражаются с Лордом Паучьим Черепом 
	Исследование разрушенного города. Тоа сражаются с прислужниками сил зла, пытающимися остановить их 
	Тоа узнают о Маске Абсолютной Силы
	Создатель Масок использует Маску Мироздания для изготовления Фьюжн-Масок для Тоа 




Синопсис на 2015 г. 
ТОЛЬКО ДЛЯ ВНУТРЕННЕГО ПОЛЬЗОВАНИЯ

Маска Мироздания 
На мифическом острове шестерым повелителям стихий необходимо пополнить свои силы при помощи шести золотых масок, раскрыть весь свой боевой потенциал и сразиться с силами зла за Маску Мироздания. 

Но силы зла наступают, и героям нужно объединиться и использовать свои силы для борьбы за Маску Мироздания. Если они проиграют эту битву, весь мир исчезнет. 


Сюжет на 2015 г. в подробностях 
ТОЛЬКО ДЛЯ ВНУТРЕННЕГО ПОЛЬЗОВАНИЯ

Предисловие: Это подробное изложение сюжетной линии. Нам необходимо включить всех персонажей в сюжет и привязать каждого из главных героев, Тоа и Стражей к определенному району острова. Маски – это движущие силы, артефакты, определяющие мотивацию и развитие характера персонажей, как положительных, так и отрицательных. Функционал игрушек также должен стать частью истории. 

Начало (1 половина 2015 г.)

Шесть цветных комет обрушиваются на остров Окото. Это Тоа – повелители стихий, призванные на помощь аборигенами, отчаянно сражающимися с силами зла. 

Полчища злобных Паучьих Черепов терроризируют остров. Быстрые как молния существа похищают маски Стражей и уносят их с собой в удаленные уголки острова. Скорее всего эти мерзкие твари преследуют куда более серьезную и зловещую цель, собирая маски. 

Встретившись со Стражами, Тоа узнают о «пророчестве о героях»: было предсказано, что когда наступят тяжелые времена, шестеро героев объединятся. Им предначертано найти древние маски силы Окото и спасти остров от разрушения. 

Каждый Тоа должен заручиться поддержкой Стража, который проведет его вглубь острова к древним святилищам, выстроенным для защиты шести золотых масок силы. Маски воплощают силы природы: огня, воды, земли, камня, льда и джунглей. Это ключи, которые помогут раскрыть боевой потенциал Тоа. 

Маска Огня защищена морем раскаленной лавы, Маска Льда скрыта под толстым слоем льда, Маска Воды спрятана в глубинах океана, а Маска Джунглей притаилась в небесном лесу. Маска Камня зарыта в песках знойной пустыни, а Маска Земли лежит глубоко в кристальных пещерах невероятной красоты. 

Когда Тоа добираются до святилищ, их атакуют злобные Паучьи Черепа. Они тайком следовали за нашими героями, чтобы те указали им местонахождение святилищ. 

Но когда Тоа надевают золотые маски, чистейшая энергия сил природы наполняет их тела. Их боевой потенциал раскрывается, что позволяет им одолеть Паучьих Черепов. 

Золотые маски, изготовленные в древности невиданным существом по имени Создатель Масок Экиму – это артефакты, обладающие огромной силой, и Создатель Масок способен говорить через них. Он призывает героев в разрушенный город в самом сердце острова Окото. Каждому из героев придется проделать длинный путь, чтобы попасть туда, но им нельзя терять время. Более могущественное зло идет в наступление. 



После нескольких недель в дороге Тоа встречаются у входа в разрушенный город. На их пути стоит огромный Паучий Череп, и героям необходимо победить его, чтобы проникнуть в город. Получившие новые силы и объединившиеся Тоа входят в разрушенный город и отправляются на поиски Создателя Масок Экиму. 

Создатель Масок и Маска Мироздания (2-ое полугодие) 

Разрушенный город – это загадочное место, окутанное густым туманом. Огромные каменные колонны и разбитые памятники разбросаны по всей территории заросшего травой и лесом города. Разрушенный город оставался холодным, опустошенным и застывшим местом с тех самых пор, как погас огонь Великой Кузницы. 

Но когда Тоа входят в город, их атакуют Леденящие Черепа высотой в человеческий рост, и начинается яростное сражение. 

Полчищам Леденящих Черепов удается одолеть одного из Тоа и сорвать золотую маску силы с его лица. Тоа с ужасом наблюдают за тем, как темная сила Леденящих Черепов начинает разрушать маску, лишая ее силы, и как они становятся могущественнее, поглощая энергию маски. 

Объединив усилия, Тоа наносят поражение могучим Леденящим Черепам и возвращают маску ее законному владельцу. Похоже, что злая сила, управляющая воинами, наделила их способностью высасывать энергию и разрушать маски силы. Тоа нужно соблюдать осторожность, сражаясь со злом, притаившимся в руинах города. 

После окончания битвы и уничтожения воинов, Повелителя Земли Онуа посещает видение, посланное Создателем Масок. Враг близко, и опасность неотвратима. Не следует терять время. Герои следуют призыву своего внутреннего голоса и отправляются на огромную арену в центре города, ставшую свидетельницей множества сражений.  

Но когда Тоа выходят на площадь, им преграждает путь устрашающий воин. Это Череп-Рассекатель, и он будет сражаться не на жизнь, а на смерть. 

В ходе битвы часть арены обрушивается, погребая под собой Черепа-Рассекателя. Герои оказываются глубоко под землей в обширной сети тоннелей и гробниц.  Выбравшись из гробниц, Тоа попадают на древнее, окутанное туманом городское кладбище. Вдалеке виднеются контуры огромной кузницы. 
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Шепот Создателя Масок становится громче, и Тоа чувствуют, что он где-то поблизости. Следуя его указаниям, герои находят древний склеп и, разбив закрывающую вход тяжелую каменную плиту, обнаруживают в нем Создателя Масок. Он покоился здесь тысячи лет, но пугающее видение пробудило его ото сна: ужасное существо нашло Маску Мироздания. Она была утрачена в результате взрыва, последовавшего за предательством его брата. Враг приносит маску в старую кузницу Создателя Масок. Именно здесь она была изготовлена. И только здесь ее можно уничтожить. Если это произойдет, Создатель Масок утратит свою силу навсегда. Время не ждет. Героям необходимо найти кузницу раньше врага и не дать ему уничтожить маску. 

На выходе из склепа Тоа и Экиму подстерегает чудовищный Череп-Скорпион, отправленный на поиски Экиму. В подземной усыпальнице разворачивается яростное сражение, Тоа выходят из него победителями и поднимаются на поверхность. 

Когда Тоа достигают кузницы Создателя Масок, они обнаруживают там Черепа-Крушителя – непростого противника, которого можно одолеть только объединив усилия всех героев. Но еще хуже то, что настоящий враг уже проник в кузницу в попытке уничтожить Маску Мироздания. 

Убив Черепа-Крушителя, Тоа и Создатель Масок бросаются в кузницу, где сталкиваются с ужасающим Стальным Черепом. Это повелитель всех существ-черепов и самый сильный противник, с которым когда-либо сталкивались Тоа. Только объединенные усилия шести Тоа и Создателя Масок позволяют одолеть его и спасти Маску Мироздания от разрушения. 

После тысячелетий простоя, кузница полностью замерзла. Сосульки свисают со сводчатого потолка высоко над головой. Все покрыто инеем, и в центре зала стоит наковальня. Когда Создатель Масок надевает Маску Мироздания, становится теплее, и кузница оживает. По стенам начинает стекать расплавленный металл. Снаружи, весь город меняется и оживает, когда тепло кузницы распространяется вокруг, согревая его. 

Создатель Масок берется за свой волшебный молот и, принимаясь за работу, рассказывает историю о своем злом брате Макуте, который много тысяч лет назад нарушил священное Правило Творения, что стало причиной больших разрушений на Окото. Создатель Масок просит Тоа поверить ему и отдать свои золотые маски силы. 

Один за одним, герои отдают свои маски, и Создатель Масок изготавливает шесть новых золотых масок, каждая из которых мистическим образом связывает своего владельца с одним из «стихийных» существ Окото – древних зверей, олицетворяющих силы природы.  

Макута никуда не делся, и его сила растет. Уже скоро он сможет материализоваться и отправиться на поиски Маски Абсолютной Силы. Единственный способ победить его – понять силы природы. Хотя сил у наших героев прибавилось, их все еще недостаточно для сражения с Макутой. Чтобы стать еще сильнее, они должны найти и приручить шесть легендарных «стихийных» существ острова Окото. 

Даже величайшим героям будет сложно справиться с этими могущественными существами, странствующими по просторам острова Окото…

























Герои 
ТОЛЬКО ДЛЯ ВНУТРЕННЕГО ПОЛЬЗОВАНИЯ – СМ. ОПИСАНИЕ ПЕРСОНАЖЕЙ 

Тоа 
Шесть Тоа – это главные герои, каждый из которых представляет одну из шести стихий: огонь, воду, землю, джунгли, камень и лед. 
В начале истории Тоа оказываются на Окото, упав на остров с неба в виде метеоров. Откуда они прибыли, и кто прислал их остается загадкой. Было предсказано, что они придут, чтобы спасти Окото, когда наступят темные времена. Стражи рассказывали эту легенду у костра на протяжении многих тысяч лет. 

Шесть Тоа:
Тоа Таху – Повелитель Огня 
Тоа Гали – Повелительница Воды  
Тоа Онуа – Повелитель Земли  
Тоа Лева – Повелитель Джунглей  
Тоа Копака – Повелитель Льда  
Тоа Похату – Повелитель Камня 

Каждый Тоа оказывается и живет в районе острова Окото, соответствующем его стихии. 

Создатель Масок Экиму 
Создатель Масок является одним из древних создателей масок силы, он лежит, погруженный в глубокий сон, среди руин древнего города. 

Шесть Стражей
Шесть стражей – по одному от каждого племени и территории острова – позвали Тоа, и их задача заключается в том, чтобы привести Тоа к маскам силы.





Злодеи 
ТОЛЬКО ДЛЯ ВНУТРЕННЕГО ПОЛЬЗОВАНИЯ – СМ. ОПИСАНИЕ ПЕРСОНАЖЕЙ
1 Половина 2015 г. 

Паучьи Черепа
Лорд Паучий Череп поручает этим маленьким тварям найти и похитить все маски, которые им удастся разыскать. 

Лорд Паучий Череп
Этот огромный паук сидит в центре большой паутины, преграждающей вход на мост, ведущий в город Создателя Масок. 

2 Половина 2015 г. 

Леденящие Черепа
Воины-скелеты, которые были оживлены Стальным Черепом для борьбы с Тоа.

Череп-Рассекатель
Тоа сталкиваются с Черепом-Рассекателем на древней арене в Городе Создателя Масок. 

Череп-Крушитель
Череп Крушитель – это огромный зверь, охраняющий вход в Великую Кузницу Создателя Масок, в которой Стальной Череп пытается уничтожить Маску Мироздания. 

Череп-Скорпион
Когда Стальной Череп узнает, что Тоа вошли в город, он поручает Черепу-Скорпиону разобраться с ними. 

Стальной Череп
Стальной Череп – это главный злодей в этом году и один из помощников Макуты, которому поручили найти и уничтожить Маску Мироздания, чтобы не допустить реализацию пророчества о героях. 

Главный злодей 

Макута
Макута – брат Экиму и второй Создатель Масок. По сюжету, это злодей, движимый темными целями и завистью по отношению к своему брату Экиму. Он стремится установить контроль над всеми масками Окото, поскольку жаждет абсолютной власти. 






























Обоснование сюжета 
ТОЛЬКО ДЛЯ ВНУТРЕННЕГО ПОЛЬЗОВАНИЯ

Далее следует краткое введение в то, что Джозеф Кэмпбелл определил как «путешествие героя». Джордж Лукас и многие другие находили источник вдохновения в этой схеме построения сюжета. 

«Путешествие героя» - это архетипическая структура, т.е. неотъемлемая часть того, что определяет человеческое существование. Именно поэтому она звучит так правдоподобно. 

«Путешествие героя» разделяется на три этапа. 

Все начинается с инициации – это часть истории, в рамках которой герои принимает свое призвание и вступает на путь к неизведанному. Он пока не осознает всех последствий. 

На втором этапе пути начинаются сложности. Пути назад нет, и становится понятно, что единственный выход – это двигаться вперед. 

На третьем и последнем этапе герой в полной мере осознает свои силы и возможности, и это позволяет ему победить зло. 

Путешествие делает героя способным победить зло, поскольку зло больше не имеет над ним власти1.

Как это реализуется во вселенной BIONICLE®?

В «Звездных войнах» существует мистическая Сила. Во «Властелине колец» присутствует сила волшебства. Во вселенной BIONICLE®фигурируют силы природы. Эти силы, которые сами по себе несколько абстрактны, воплощаются в символах силы, т.е. световых мечах и волшебных кольцах, а в нашем случае – в масках. Символы силы – это материальные объекты, используемые в сюжете как материальное воплощение силы, так что с точки зрения игрушек, они становятся основными объектами желания. 

Путешествие героя – это постепенное овладение символом силы и самой силой, которую он воплощает. Люк Скайуокер начинает с получения поверхностных знаний о Силе и в итоге овладевает ею. Таким образом он побеждает зло и спасает мир. История «кольца всевластия» включает те же три этапа овладения силой. 

Во вселенной BIONICLE®эти три этапа воплощаются в рамках сюжета, представляемого на протяжении трех лет. 

Год 1 – Тоа получают маски силы и высвобождают силу своих стихий. 

Во вселенной BIONICLE® Макута представляет собой абсолютное зло. Он жаждет заполучить все маски в мире, и ему, в отличие от положительных героев, так никогда и не удается осознать их настоящую силу. Как Саурон и Дарт Вейдер, он пытается силой добиться того, что герои получают, проходя весь путь. 


1 Представьте процесс развития героя от «Новой надежды» до «Империя наносит ответный удар» и «Возвращения джедая»; или от «Братства кольца» до «Двух крепостей» и «Возвращения короля». Если говорить о «Матрице», то весь процесс заключен в одном фильме. 

























































Маски силы 
ТОЛЬКО ДЛЯ ВНУТРЕННЕГО ПОЛЬЗОВАНИЯ

Маски – это символы силы во вселенной BIONICLE®. С точки зрения сюжета, это великие мистические артефакты, созданные в древности. С точки зрения производства игрушек, это основные объекты желания и стимулы для коллекционирования. Каждая маска наделяет уникальными способностями, которые могут быть использованы во благо или во вред. 

Три Мифические Маски будут центром сюжетной линии и ключевыми продуктами. Каждый год, Тоа нужно будет находить одну их этих Мистических Масок, прежде чем они попадут в руки сил зла. 

Мифические маски (в порядке появления): Маска Мироздания, Маска Контроля и Маска Абсолютной Силы. 

Партия из шести героев будет ежегодно включаться в первый релиз. Каждый год герои будут выпускаться в комплекте с новой базовой маской. Шесть золотых «усиленных» масок (по одной для каждого Тоа) будут разделены на шесть дополнительных ассортиментных позиций. 

Год 1 – также будут выпущены 6 различных Стражей, каждый – с маской определенной стихии.  

Злодеи 2015 года будут выпущены с масками-черепами, которые могут использоваться и как маски, и как отдельные паукообразные существа, которые могут закрепляться на лице Тоа или Стража. 

Главным злодеем первой половины 2015 г. будет Лорд Паучий Череп. Он использует Золотую Маску Паучьего Черепа, наделяющую его способностью контролировать пауков меньшего ранга. 

Во второй половине 2015 года мы повторно воспользуемся «паучьими» масками как племенными масками и добавим несколько масок-черепов для создания четкого и легендарного образа племени злодеев. 

См. ниже описание различных масок.
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МИФИЧЕСКИЕ МАСКИ И МАСКИ СТРАЖЕЙ
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[image: ]Используется Стражами, чтобы призвать Тоа 




Маска Мироздания  
Мистическая маска, год 1 
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Мистическая маска, год 2
Релиз в 2016 г.  




[image: ]           Маска Абсолютной Силы
[image: ]Мистическая маска, год 3
Релиз в 2017 г. 
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Маска Стража Огня





Маска Стража Льда





Маска Стража Земли
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Маска Стража Джунглей







Маска Стража Воды
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Маска Создателя Масок. Маска, с которой он был захоронен. 
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	МАСКИ ЗЛОДЕЕВ, 1 ГОД

	Паучий Череп в качестве Маски
	Вредоносная Маска Земли 

	Маска Лорда Паучьего Черепа 
	Вредоносная Маска Камня 

	Маска Стального Черепа
	Вредоносная Маска Джунглей 

	Маска воинов-скелетов 
	Вредоносная Маска Льда 

	Маска Черепа-Рассекателя
	

	Маска Черепа-Крушителя
	

	Маска Черепа-Скорпиона 
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Интеллектуальная собственность 

Остров Окото 
ТОЛЬКО ДЛЯ ВНУТРЕННЕГО ПОЛЬЗОВАНИЯ – ЗАПРОСИТЬ ПЕЧАТНЫЙ ЭКЗЕМПЛЯР 

[image: ]

3: Карта мифического острова Окото 
Предисловие: Остров – это этап развития сюжета. Он был создан, чтобы продемонстрировать шесть четких территорий природных сил – по одному на каждого из шести персонажей. Это новый остров, мы решили отойти от старой концепции острова BIONICLE®и создать новый мир, не отягощенный старыми ограничениями и историями. 





История Окото 
ТОЛЬКО ДЛЯ ВНУТРЕННЕГО ПОЛЬЗОВАНИЯ

Окото – это родной остров шести племен Стражей, разбросанных по всей территории острова и живущих в районах различных природных сил. 

История острова Окото насчитывает много тысяч лет, местные жители изменяли его в течение всего этого времени, и внешний облик острова является результатом событий, описанных в Легенде. 

Тысячи лет назад Окото был настоящим раем, где росли огромные леса и кипела жизнь. Местная цивилизация переживала расцвет, и люди пребывали в гармонии с островом. 

Но в один злосчастный день, движимый завистью Макута создал Маску Абсолютной Силы.  В результате вмешательства его брата Экиму произошел невероятный взрыв. Крупнейшие города острова рассыпались в прах, а на месте взрыва остался огромный кратер. Почти вся северная часть острова превратилась в безжизненную пустыню. Тектонические силы были приведены в движение, что привело к смещению пластов земли и вулканическим взрывам. 

Прошло много тысяч лет, но следы черных дел Макута так и не стерлись – северная часть Окото так и осталась пустыней, а на верхней оконечности острова образовался ледник, который медленно движется в южном направлении. 

В южной части Окото над местностью господствуют три больших вулкана. Густые потоки лавы стекают вниз на обожжённую землю. 

На западе огромные расщелины исполосовали странные обсидиановые равнины, простирающиеся до самого горизонта от подножия вулканов и служащие свидетельством того, что сильные землетрясения, в результате которых образовались эти расщелины, чуть не разорвали остров в клочья. 

Болота и заболоченные озера занимают всю восточную часть острова. Эта болотистая местность образовалась, когда часть острова погрузилась в море после великого взрыва. 

Из всех районов острова только южным джунглям удалось избежать последствий катаклизма благодаря защите горных массивов. 

Территории Окото фантастичны и имеют невероятные масштабы. Феноменальная энергия, высвобожденная взрывом Маски Абсолютной Силы, превратила остров в целую коллекцию удивительных и странных мест. Загадочные джунгли, озера кипящей лавы, фантастические обсидиановые равнины, кристальные пещеры, огромные ледники и обжигающие пустыни. На фантастическом острове Окото есть все! 




Территории
ТОЛЬКО ДЛЯ ВНУТРЕННЕГО ПОЛЬЗОВАНИЯ

На острове есть шесть основных территорий – по одному на каждую стихию. На каждой территории есть деревня Стражей и тайное святилище со спрятанной в нем маской. 

Территория Огня 
Территория Огня названа так из-за трех больших вулканов. Вулканическая магма образует огромные реки лавы, текущие на юг среди гор и превращающиеся в целые озера, прежде чем стечь в море. Вулканы до сих пор иногда взрываются, и с них стекает лава. Эта территория является самой опасной на острове из-за облаков вулканического пепла, которые иногда спускаются по склонам вулканов, сжигая все на своем пути. 
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Территория Воды 
Территория Воды – это территория острова, которая почти полностью погрузилась в море в результате катаклизма. Ее образуют большие реки, текущие с гор на западе и ледника на севере, формируя большие озера и в итоге достигая дельты и множества маленьких островов вдоль восточного побережья Окото. На юге эта территория граничит с джунглями, образуя большие негостеприимные болота. 
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Территория Льда 
Северную часть острова занимают большие ледники и тундра – таковы последствия высвобождения колоссальных сил в результате природного катаклизма, который нарушил климатический баланс острова. Сильнейшие снежные бури проносятся по этой территории, мгновенно замораживая все на своем пути. Ледник простирается с севера на юг до самого подножия гор, соседствуя с территорией Камня и Великим Кратером на западе, и территорией Воды. 
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Территория Камня 
Обширная безжизненная пустыня является непосредственным результатом катаклизма. Она занимает всю северо-западную часть острова, и берет свое начало у Великого Кратера. Скалы сформированы в направлении взрыва, из-за чего в пустыне образовались необычные каньоны. Главная опасность в этой пустыне, помимо экстремальных погодных условий – это песчаные бури, проносящиеся по пустоши. 


[image: ]


Территория Земли
Западную часть острова занимают огромные расщелины и обсидиановые равнины. Это кошмарное место из черного стекла, где повсюду подстерегают предательские ущелья, трещины и глубокие расщелины. Эта территория образовалась в результате сильнейшего землетрясения, сотрясавшего остров во время катаклизма. Эта гористая местность граничит с пустыней на севере и вулканами на востоке. Под поверхностью земли здесь скрываются туннели и пещеры. 
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Территория Джунглей 
Джунгли Окото – это все, что осталось от прежнего острова, Окото до катаклизма. Но колоссальные природные силы изменили их с течением времени. Сегодня это опасное место, где растут гигантские деревья и обитают страшные звери. Западная часть джунглей известна высокими скалами, которые поддерживают корни огромных деревьев, растущих на этой территории районе. В северной части джунглей, граничащей с территорией Воды, часто встречаются болота и топи. В джунглях можно найти самые древние руины городов Стражей, поскольку катаклизм пощадил несколько городов, которые были защищены горными массивами. Но о городах забыли с годами, и руины поросли лесом. 
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Деревни Стражей
На каждой территории есть деревня Стражей. В этих деревнях живут островитяне cо Стражем-старейшиной во главе. Каждая деревня хранит секрет местонахождения святилища, где хранится маска на протяжении многих тысяч лет. 
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Святилища, где хранятся маски 
Святилища, где хранятся маски, надежно спрятаны на каждой из территорий. В каждом святилище хранится одна золотая маска силы. До святилищ практически невозможно добраться, если только вы не управляете стихией, связанной с конкретной маской. 

Руины святилища огня находятся в глубине вулканического кратера – золотая Маска Огня парит над каменным помостом в центре озера пылающей лавы. Она источает магическое сияние, окрашивая все вокруг в теплые золотистые тона. В огромном кратере на заднем фоне бурлит готовая вырваться наружу лава, тлеющие угли и пепел кружатся в воздухе. 

Руины святилища льда находятся где-то на вершине горы под огромным ледником. Золотая Маска Льда закована в ледяную глыбу, стоящую на помосте в самом сердце руин.  

Руины святилища земли находятся глубоко под землей в странной кристальной пещере. Золотая Маска Земли заключена в большой кристалл в центре руин. Свет падает на необычные кристаллы, растущие из стен пещеры. 

Руины святилища камня скрыты под толщами песка в самом дальнем уголке пустыни. В центре руин стоит помост с колонной, похожей на тотемный столб. Золотая Маска Камня надета на одно из «лиц» тотема. 

Руины святилища джунглей находятся внутри одного из гигантских деревьев. В центре руин можно найти светящуюся золотую Маску Джунглей, поддерживаемую причудливыми корнями, проросшими через каменный помост. Вокруг маски кружатся сияющие светлячки, привлеченные ее энергией. Начинает казаться, что странная жизнь на территории руин будто бы исходит из самой золотой маски. Среди руин можно видеть необычные светящиеся древоподобные растения и корни. 

Руины святилища воды скрыты глубоко под поверхностью одного из крупнейших озер острова. Это необычное фантастическое место, и энергию спрятанной там маски невозможно не заметить – вокруг нее выросли причудливые светящиеся кораллы. Светящиеся водоросли, также питающиеся ее энергией, плавают вокруг. 

Великий Кратер 
Великий Кратер находится на пустынной территории острова. Когда-то на его месте стояла столица древней цивилизации, которая была уничтожена, когда Макута использовал Маску Абсолютной Силы и вызвал масштабный катаклизм. 

Храм Времени 
В Храме Времени Стражи призывают Тоа при помощи Маски Времени. 
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Разрушенный город Создателя Масок 
Полностью разрушенный и поглощенный джунглями город Создателя Масок лежит глубоко в чаще. Именно там со времен великого катаклизма лежит погруженный в глубокий сон Создатель Масок. 

Сегодня город находится в состоянии полного покоя, время здесь остановилось. С тех самых пор, как остыли угли Великой Кузницы. Город ждал, что его пробудят к жизни, на протяжении многих тысяч лет. Когда в очаге Великой Кузницы вновь загорится огонь, город очнется. 
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Краткое описание острова Окото и его территорий 
МОЖЕТ БЫТЬ ИСПОЛЬЗОВАНО ДЛЯ ПУБЛИКАЦИИ
Использовать эти описания для справки по развернутым описаниям Окото и его территорий. 

Окото 
Остров Окото – это древнее и загадочное место. Остров разделен на шесть территорий, по одному на каждую стихию. На каждой территорииесть деревня, управляемая Стражем. 

Территория Огня 
Территория Огня названа так из-за трех больших вулканов. Вулканическая магма образует огромные реки лавы, текущие на юг среди гор и превращающиеся в целые озера, прежде чем стечь в море. 
Это родная территория Стража Огня и Повелителя Огня Таху. 

Территория Воды 
Территория Воды образует реки и большие озера, а также дельта и множество маленьких островов вдоль восточного побережья Окото. 
Это родная территория Стража Воды и Повелительницы Воды Гали. 

Территория Льда 
Северную часть острова занимают большие ледники и тундра. Сильнейшие снежные бури проносятся по этой территории, мгновенно замораживая все на своем пути. 
Это родная территория Стража Льда и Повелителя Льда Копаки. 

Территория Камня 
Обширная безжизненная пустыня занимает всю северо-западную часть острова. Главная опасность в этой пустыне, помимо экстремальных погодных условий – это песчаные бури, проносящиеся по пустоши. 
Это родная территория Стража Камня и Повелителя Камня Похату. 

Территория Земли
Западную часть острова занимают огромные расщелины и обсидиановые равнины. Это кошмарное место из черного стекла, где повсюду подстерегают предательские ущелья, трещины и глубокие расщелины. 
Это родная территория Стража Земли и Повелителя Земли Онуа. 

Территория Джунглей 
Джунгли Окото – это опасное место, где растут гигантские деревья и обитают страшные звери. В джунглях можно найти самые древние руины городов Стражей, всеми забытые и поросшие лесом. 
Это родная территория Стража Джунглей и Повелителя Джунглей Левы. 

Описание героев 
МОЖЕТ БЫТЬ ИСПОЛЬЗОВАНО ДЛЯ ПУБЛИКАЦИИ
Использовать эти описания для справки по развернутым описаниям Окото и его территорий.  
Описания будут немного меняться в 2016 и 2017 гг., напр. каждый год будут добавляться новые маски и оружие. Однако характеры персонажей останутся неизменными. 

Принципы наименования 
· Тоа – в единственном числе, Герои – при коллективном обращении к ним. 
· При коллективном обращении островитян называют Стражами или островитянами. 

ГЕРОИ 

ТАХУ – Тоа Огня, Повелитель Огня 
У храброго Таху очень горячий нрав. Он стремится во всем быть лучшим и считает себя самым отважным из героев. Но Таху забывчив и потому периодически попадает в неприятности. Тем не менее Таху, похоже, родился в рубашке, поскольку ему удается с честью выходить из любых ситуаций.

Основной цвет: красный 
Стихия: огонь 
Предпочитаемая окружающая среда: вулканические горы 
Маски: Маска Огня и Золотая Маска Огня 
Суперсилы: управление огнем и устойчивость к высоким температурам 
Основное оружие: два огненных лезвия, которые можно превратить в доску для серфинга по лаве.
Дополнительное оружие: два золотых меча. 
Фирменные приемы: «лавовый бросок» (Lava Dash) и «огненное вращение» (Flame spin)
Основные черты: храбрость, вспыльчивость и удачливость. 

КОПАКА – Тоа Льда, Повелитель Льда
Копака благороден и сдержан. Придерживаясь собственного морального кодекса, он постоянно стремится к совершенству. Копака хотел бы всегда все делать правильно. По этой причине другим он часто кажется серьезным и даже холодным. К счастью, неуклюжесть Копаки и его плохая ориентация в пространстве напоминают другим героям о том, что в конечном счете он такой же Тоа, как и все.


Основной цвет: белый 
Стихия: лед 
Предпочитаемая окружающая среда: ледники и тундра 
Маски: Маска Льда и Золотая Маска Льда
Суперсилы: ледяное прикосновение и морозостойкость
Основное оружие: ледяной щит, который можно разобрать, чтобы получить мощные лавинные лыжи. 
Дополнительное оружие: ледяное копье.
Фирменные приемы: «ледяная атака» (Ice Lance) и «морозная сфера» (Frost Sphere). 
Основные черты: сдержанность, справедливость и устойчивость. 

ОНУА – Тоа Земли, Повелитель Земли 
Онуа приземлен и мудр. Он любит проводить время один, медитируя под звездами. Он подобен подземнойпещере: восприимчив и молчалив. А еще он… храпит! Герои уважают
этого сонного гиганта, несмотря на то что от Онуа редко что-то услышишь. Они знают, что своим грубым голосом Онуа говорит мудрые слова и дает ценные наставления.


Основной цвет: черный 
Стихия: земля 
Предпочитаемая окружающая среда: подземные пещеры 
Маски: Маска Земли и Золотая Маска Земли 
Суперсилы: ночное видение и способность вызывать землетрясения
Основное оружие: отбойный молот, который можно разобрать и получить мощные когти для турбокопания.
Дополнительное оружие: нет. 
Фирменные приемы: «удар грома» (Thunder Clap) и «землетрясение» (Earthquake)
Основные черты: мудрость, сонливость, страх высоты 

ГАЛИ- Тоа Воды, Повелительница Воды 
Гали — дружелюбная и миролюбивая, но, если нужно, она может стать яростной, как бушующий океан. Она готова на все, чтобы помочь тем, кто в этом нуждается. Благодаря своей мягкости Гали стала самой любимой из героев. Она щедра, дружелюбна и умеет слушать. Только вот Гали совсем не умеет шутить!

Основной цвет: синий 
Стихия: вода 
Предпочитаемая окружающая среда: океаны, озера и реки
Маски: Маска Воды и Золотая Маска Воды 
Суперсилы: управление водой и способность плавать быстрее любого из известных существ.
Основное оружие: трезубец стихии
Дополнительное оружие: акульи плавники и мощный гарпун (получаются, если разобрать трезубец)
Фирменные приемы: «приливная атака» (Tidal Charge) и «цунами» (Wavestorm)
Основные черты: дружелюбие, щедрость и ярость 

ЛЕВА– Тоа Джунглей, Повелитель Джунглей 
Лева — настоящий сорвиголова, нетерпеливый и остроумный авантюрист, чье безрассудство не раз приводило к неприятностям. Его мятежный характер — палка о двух концах, и другие герои относятся к нему неравнозначно. С одной стороны, Лева находит новые пути, а с другой — его решения порой ведут к новым проблемам!


Основной цвет: зеленый 
Стихия: джунгли 
Предпочитаемая среда обитания: джунгли и густой лес 
Маски: Маска Джунглей и Золотая Маска Джунглей 
Суперсилы: взаимодействие с ветром и растениями 
Основное оружие: боевые топоры 
Дополнительное оружие: крестовый глайдер (делается из боевых топоров)
Фирменные приемы: «полет лезвий» (Blade Flight) и «раскалывающий спринт» (Cleave Sprint)
Основные черты: авантюризм, храбрость и склонность к преувеличению. 

ПОХАТУ- Тоа Камня, Повелитель Камня 
Похату неподатлив и бесстрашен. Он известен своей несокрушимой выносливостью. Возможно, Похату — самый стойкий из всех героев. Похату, полный твердой решимости и таинственного упрямства, шагает вперед, подобный бесстрашному полководцу, ведущему всех героев за собой. Ну, почти бесстрашному. Дело в том, что Похату не любит темноту.


Основной цвет: коричневый 
Стихия: камень 
Предпочитаемая окружающая среда: песчаные дюны и знойные пустыни 
Маски: Маска Камня и Золотая Маска Камня
Суперсилы: разламывает и крушит камни с невиданной силой 
Основное оружие: джетеранги, которые можно использовать как штормаранги.
Дополнительное оружие: кинжал 
Фирменные приемы: «повалить и отдубасить» (Ground and Pound) и «песчаная буря» (Sandstorm) 
Основные черты: Непреклонность, бесстрашие и сила

ЭКИМУ – Создатель Масок, Мудрец 
Согласно легендам острова Окото, Экиму также называли Мудрецом. Несколько тысяч лет назад он создавал маски силы для добрых дел, и островитяне ценили его и восхищались им. Пока его не предал Макута. Зависть брата Экиму нарушила баланс сил природы на острове Окото и вызвала колоссальный взрыв, который погрузил обоих Создателей Масок в многолетний сон. Многие островитяне уже забыли о Экиму. Только Стражи хранят память о нем, зная, что однажды Экиму вернется. 

Основной цвет: золотой 
Стихии: огонь, лед, земля, вода, джунгли, камень 
Предпочитаемая среда обитания: Экиму обожает все уголки острова Окото – от заснеженных горных вершин до глубоких подземных морей. 
Маски: Золотая Маска Стражей, Маска Мироздания
Суперсилы: направляет природные силы и изготавливает маски силы 
Основное оружие: Священный Молот Силы 
Дополнительное оружие: щит-пила 
Фирменные приемы: «удар молота» (Hammer Blast) и «взрыв стихий» (Elemental Burst)
Основные черты: мудрый, смелый и креативный 

СТРАЖ ОГНЯ 
Стражи носят священные Маски Стихий, которые передавались из поколения в поколение, от отца к сыну, наряду с Пророчеством о Героях, предрекающим приход Таху и его соратников. Руководствуясь своей мудростью, Стражи должны направлять героев в ходе поисков. 

Основной цвет: красный 
Стихия: огонь 
Предпочитаемая среда обитания: вулканические горы 
Маски: Маска Стража Огня 
Основное оружие: огненные мечи. 
Дополнительное оружие: огненный бластер. 

СТРАЖ ВОДЫ 
Стражи носят священные Маски Стихий, которые передавались из поколения в поколение, от отца к сыну, наряду с Пророчеством о Героях, предрекающим приход Таху и его соратников. Руководствуясь своей мудростью, Стражи должны направлять героев в ходе поисков. 

Основной цвет: голубой 
Стихия: вода 
Предпочитаемая среда обитания: океаны, ручьи и озера 
Маски: Маска Стража Воды 
Основное оружие: торпедо-бластер  
Дополнительное оружие: нет 

СТРАЖ ЗЕМЛИ 
Стражи носят священные Маски Стихий, которые передавались из поколения в поколение, от отца к сыну, наряду с Пророчеством о Героях, предрекающим приход Таху и его соратников. Руководствуясь своей мудростью, Стражи должны направлять героев в ходе поисков. 

Основной цвет: черный 
Стихия: земля 
Предпочитаемая среда обитания: подземные пещеры 
Маски: Маска Стража Земли 
Основное оружие: звездный бур. 
Дополнительное оружие: скорострельное оружие 

СТРАЖ ДЖУНГЛЕЙ
Стражи носят священные Маски Стихий, которые передавались из поколения в поколение, от отца к сыну, наряду с Пророчеством о Героях, предрекающим приход Таху и его соратников. Руководствуясь своей мудростью, Стражи должны направлять героев в ходе поисков. 

Основной цвет: зеленый 
Стихия: джунгли 
Предпочитаемая среда обитания: джунгли и густой лес 
Маски: Маска Стража Джунглей 
Основное оружие: ядовитый бластер  
Дополнительное оружие: нет 

СТРАЖ ЛЬДА 
Стражи носят священные Маски Стихий, которые передавались из поколения в поколение, от отца к сыну, наряду с Пророчеством о Героях, предрекающим приход Таху и его соратников. Руководствуясь своей мудростью, Стражи должны направлять героев в ходе поисков. 

Основной цвет: белый 
Стихия: лед 
Предпочитаемая среда обитания: ледники и тундра 
Маски: Маска Стража Льда 
Основное оружие: вращающаяся ледяная пила. 
Дополнительное оружие: ледяной бластер.

СТРАЖ КАМНЯ
Стражи носят священные Маски Стихий, которые передавались из поколения в поколение, от отца к сыну, наряду с Пророчеством о Героях, предрекающим приход Таху и его соратников. Руководствуясь своей мудростью, Стражи должны направлять героев в ходе поисков. 

Основной цвет: коричневый 
Стихия: камень 
Предпочитаемая среда обитания: песчаные дюны и раскаленные пустыни 
Маски: Маска Стража Камня 
Основное оружие: песчаный бластер.
Дополнительное оружие: нет. 

ЗЛОДЕИ 

МАКУТА – Создатель Масок 
Среди островитян Макута был известен как «Жадный», поскольку именно его жадность стала причиной окончания периода расцвета острова Окото.  Создание им Маски Абсолютной Силы и последовавший за этим колоссальный взрыв превратили остров из невиданного чуда в шесть разрозненных и истерзанных земель. Хотя большинство островитян забыло имя Макута, Стражи живут, чтобы рассказывать им о грядущих темных временах, когда злой Создатель Масок возродится и вернется за своим чудовищным творением.  

Основной цвет: черный 
Стихия: неизвестно 
Предпочитаемая среда обитания: Макута любит все дикое и яростное, его радуют грозы, бушующие океаны, раздираемая ветрами тундра и взрывающиеся вулканы. 
Маски: неизвестно – стремится заполучить Маску Абсолютной Силы 
Суперсилы: направляет природные силы и изготавливает маски силы
Основное оружие: неизвестно
Дополнительное оружие: неизвестно 
Фирменный прием: неизвестно 
Основные черты: жадный, безрассудный и жестокий 

ЛОРД ПАУЧИЙ ЧЕРЕП
Лорд Паучий Череп — лютый враг для всех героев. Его мощная атака со смертельным захватом способна задушить даже самого стойкого из них. Это гигантское существо управляет наступающей армией Паучьих Черепов с помощью телепатии.

СИНИЙ ПАУЧИЙ ЧЕРЕП 
Синие Паучьи Черепа– это очень выносливые существа, способные выжить в самых невероятных обстоятельствах. Например, когда на них падает Онуа. 

ЗЕЛЕНЫЙ ПАУЧИЙ ЧЕРЕП 
Зеленые Паучьи Черепа обладают рентгеновским зрением, что позволяет им находить добычу даже в полной темноте. У Лева от этого мороз по коже. 

СЕРЕБРИСТЫЙ ПАУЧИЙ ЧЕРЕП
Серебристый подвид Паучьих Черепов характеризуется максимальной быстротой – они атакуют так молниеносно, что это впечатляет даже Гали. 

Текстовые материалы по продукции, 1 половина 2015 г. 
МОЖЕТ БЫТЬ ИСПОЛЬЗОВАНО ДЛЯ ПУБЛИКАЦИИ

Защитники (Стражи) 
70783
Страж Огня 
Срочно! На Стража Огня напал Паучий Череп, выбравшийся из озера раскаленной лавы. Эта крепкая фигурка, способная принимать различные позы, полностью вооружена, чтобы выстоять в пылу сражения, так что наносите ответный удар огненными мечами и открывайте огонь из скорострельного огненного бластера. Вам нужно одолеть вора-захватчика, пока он не заполучил маску Стража. 
Заголовок
Поджарьте Паучьего Черепа при помощи Стража Огня! 
О продукции одной строкой 
Остановите Паучьего Черепа при помощи выносливого и способного принимать множество поз Стража Огня LEGO® BIONICLE® со скорострельным огненным бластером. 
Характеристики 
· Имеет голову BIONICLE® с двухцветной маской и рычагом для снятия маски, защитный панцирь BIONICLE®, два огненных кулака с двумя огненными мечами, скорострельный огненный бластер с зарядами, и подвижные соединения
· Также в набор входит бледно-зеленый Паучий Череп 
· Изменяйте положение рук и ног, чтобы принимать яростные боевые позы 
· Поддайте жару при помощи огненных мечей 
· Атакуйте, используя скорострельный бластер 
· Не дайте Паучьему Черепу сорвать маску! 
· Надежная и износостойкая конструкция позволяет играть очень активно 
· Используйте вместе с Повелителем Огня Таху 70787 LEGO® BIONICLE®, ознакомившись с инструкциями для сборки на сайте LEGO.com/BIONICLE, чтобы подзарядиться перед невероятным сражением! 
· Высота превышает 5 дюймов (15 см) 

70782
Страж Льда 
Опасно! Паучий Череп выпрыгивает из трещины во льду, чтобы напасть на Стражей. Заморозьте злобного захватчика при помощи скорострельного ледяного бластера Стража Льда. Этот мощный ледяной воин с головой и защитным панцирем BIONICLE® создан специально для яростных сражений, так что приведите в движение потрясающую вращающуюся ледяную пилу и нанесите сокрушительный удар Паучьему Черепу, прежде чем он сорвет маску. 
Заголовок 
Одолейте Паучьего Черепа при помощи Стража Льда! 
О продукции одной строкой
Перехитрите Паучьего Черепа, используя Стража Льда LEGO® BIONICLE®, вооруженного вращающейся ледяной пилой и скорострельным ледяным бластером. 
Характеристики 
· Имеет голову BIONICLE® с двухцветной маской и рычагом для снятия маски, защитный панцирь BIONICLE®, вращающуюся ледяную пилу, скорострельный ледяной бластер с зарядами, и подвижные соединения
· Также в набор входит серебристый Паучий Череп 
· Изменяйте положение рук и ног, чтобы принимать яростные боевые позы 
· Атакуйте, используя вращающуюся ледяную пилу 
· Откройте огонь из скорострельного ледяного бластера 
· Не дайте Паучьему Черепу сорвать маску! 
· Надежная и износостойкая конструкция позволяет играть очень активно 
· Используйте вместе с Повелителем Льда Копакой 70788 LEGO® BIONICLE®, ознакомившись с инструкциями для сборки на сайте LEGO.com/BIONICLE, чтобы подзарядиться перед невероятным сражением! 
· Высота превышает 5 дюймов (15 см) 

70781
Страж Земли 
Подземная тревога! На кристальную шахту напал Паучий Череп. Приведите в движение мощный звездный бур Стража Земли, чтобы пробиться сквозь камень и сойтись один на один со злобным захватчиком. Если Паучий Череп «присосется» к голове Стража, он сможет нажать на рычаг и снять маску. Обрушьте всю стихийную мощь скорострельного оружия на злодея, чтобы не дать ему взять подземелье под свой контроль. 
Заголовок 
Защитите подземную шахту при помощи Стража Земли! 
О продукции одной строкой 
Победите Паучьего Черепа, используя Стража Земли LEGO® BIONICLE® с рычагом для снятия маски, вращающимся звездным буром и скорострельным оружием.
Характеристики 
· Имеет голову BIONICLE® с двухцветной маской и рычагом для снятия маски, защитный панцирь BIONICLE®, плечи с «каменными» наростами, вращающийся звездный бур, нагрудник со скорострельным оружием и снарядами, и подвижные соединения 
· Также в набор входит бледно-зеленый Паучий Череп 
· Изменяйте положение рук и ног, чтобы принимать героические боевые позы 
· Вращайте звездный бур  
· Обрушьте на врага всю мощь скорострельного оружия 
· Не дайте Паучьему Черепу сорвать маску! 
· Надежная и износостойкая конструкция позволяет играть очень активно 
· Используйте вместе с Повелителем Земли Онуа 70789 LEGO® BIONICLE®, ознакомившись с инструкциями для сборки на сайте LEGO.com/BIONICLE, чтобы подзарядиться перед невероятным сражением! 
· Высота превышает 5 дюймов (13 см) 

70778
Страж Джунглей 
Берегитесь! Злобный Паучий Череп готовится к нападению в чаще леса. Бросайтесь на защиту деревни Стражей вместе с потрясающим Стражем Джунглей – крепкой сборной фигуркой с двухцветной маской с рычагом для снятия. Изменяйте положение рук и ног, чтобы принимать устрашающие боевые позы. Обрушьте на врага всю мощь скорострельного огненного лука и заставьте Паучьего Черепа спасаться бегством. 
Заголовок
Остановите нападение Паучьего Черепа при помощи Стража Джунглей!
О продукции одной строкой 
Отразите атаку Паучьего Черепа, используя Стража Джунглей LEGO® BIONICLE® с двухцветной маской и скорострельным огненным луком. 
Характеристики
· Имеет голову BIONICLE® с двухцветной маской и рычагом для снятия маски, защитный панцирь BIONICLE®, украшения в виде лиан на ногах, огненный лук с огромными языками пламени, скорострельное оружие со снарядами, и подвижные соединения
· Также в набор входит темно-синий Паучий Череп 
· Изменяйте положение рук и ног, чтобы принимать устрашающие боевые позы 
· Используйте мощное скорострельное оружие 
· Не дайте Паучьему Черепу сорвать маску! 
· Надежная и износостойкая конструкция позволяет играть очень активно 
· Используйте вместе с Повелителем Джунглей Лева 70784 LEGO® BIONICLE®, ознакомившись с инструкциями для сборки на сайте LEGO.com/BIONICLE, чтобы подзарядиться перед невероятным сражением! 
· Высота превышает 5 дюймов (15 см) 

70779
Страж Камня 
Осторожно! Паучий Череп скрывается за песчаными дюнами рядом с деревней Стражей. Отправьте мощного Стража Камня на поиски и отражение атаки опасного захватчика. Изменяйте положение рук и ног этой прочной фигурки, чтобы принимать впечатляющие боевые позы. Создайте песчаный вихрь при помощи гигантского песчаного бластера и изрешетите Паучьего Черепа из скорострельного оружия. Только не дайте этому злобному существу снять ценную маску. 
Заголовок 
Вступите в поединок с Паучьим Черепом при помощи Стража Камня! 
О продукции одной строкой 
Окажите сопротивление Паучьему Черепу, используя Стража КамняLEGO® BIONICLE®, способного принимать различные позы и вооруженного скорострельным песчаным бластером. 
Характеристики
· Имеет голову BIONICLE® с двухцветной маской и рычагом для снятия маски, защитный панцирь BIONICLE®, песчаный бластер с гигантскими языками пламени, скорострельное оружие со снарядами, и подвижные соединения
· Также в набор входит темно-синий Паучий Череп 
· Изменяйте положение рук и ног, чтобы принимать яростные боевые позы 
· Расстреляйте Паучьего Черепа из скорострельного оружия
· Не дайте Паучьему Черепу сорвать маску! 
· Надежная и износостойкая конструкция позволяет играть очень активно 
· Используйте вместе с Повелителем Камня Похату 70785 LEGO® BIONICLE®, ознакомившись с инструкциями для сборки на сайте LEGO.com/BIONICLE, чтобы подзарядиться перед невероятным сражением! 
· Высота превышает 5 дюймов (15 см) 


70780
Страж Воды 
Берегитесь! Паучий Череп пытается проткнуть пузыри воздуха вокруг подводной деревни Стражей. Вытолкните этого нежданного гостя на поверхность при помощи скорострельного торпедо-бластера Стража Воды. Эта прочная фигурка с головой и защитным панцирем BIONICLE® и двумя турбинами создана для активной игры, но не теряйте время – перехватите врага, прежде чем он схватит маску и отберет у Стражей их силу. 
Заголовок
Вытолкните Паучьего Черепа из воды при помощи Стража Воды!
О продукции одной строкой 
Сразитесь с Паучьим Черепом, используя Стража Воды LEGO® BIONICLE® с двухцветной маской и скорострельным торпедо-бластером. 
Характеристики
· Имеет голову BIONICLE® с двухцветной маской и рычагом для снятия маски, защитный панцирь BIONICLE®, 2 турбины, торпедо-бластер с двумя штыками, скорострельное оружие со снарядами, и подвижные соединения
· Также в набор входит серебристый Паучий Череп 
· Изменяйте положение рук и ног, чтобы принимать пугающие боевые позы 
· Обрушьте на врага всю мощь скорострельного оружия 
· Не дайте Паучьему Черепу сорвать маску! 
· Надежная и износостойкая конструкция позволяет играть очень активно 
· Используйте вместе с Повелительницей Воды Гали 70786 LEGO® BIONICLE®, ознакомившись с инструкциями для сборки на сайте LEGO.com/BIONICLE, чтобы подзарядиться перед невероятным сражением! 
· Высота превышает 5 дюймов (14 см) 
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70787
Повелитель Огня Таху 
Поддайте жару в битву во вселенной BIONICLE® вместе с Повелителем Огня Таху! Присоедините доску для серфинга по лаве к ногам этого мощного персонажа, способного принимать различные позы, и спуститесь в вулканический кратер в «адреналиновом режиме». Затем превратите доску в два потрясающих огненных лезвия и приготовьтесь к битве. Активируйте боевую руку, чтобы пресечь все попытки Паучьего Черепа сорвать маску Таху и первым добраться до магической Золотой Маски.
Заголовок
Прокатитесь по раскаленной лаве вместе с Таху!
О продукции одной строкой
Сразитесь за Золотую Маску вместе с Повелителем Огня Таху LEGO® BIONICLE® с лавовой доской для серфинга, превращающейся в огненные лезвия, и боевой рукой. 

[image: ]
Изображение см. в Гиде по стилю

Характеристики 
· Имеет голову BIONICLE® с маской и рычагом для снятия маски, 6 золотых защитных панцирей BIONICLE®, традиционный племенной нагрудник, 2 золотых меча, доску для серфинга по лаве, превращающуюся в огненные лезвия, управляемую колесиком боевую руку и подвижные соединения
· Также в набор входит Золотая Маска Огня и бледно-зеленый Паучий Череп
· Катайтесь по раскаленной лаве на предельной скорости! 
· Превращайте доску для серфинга по лаве в два потрясающих огненных лезвия 
· Поверните колесико, чтобы активизировать боевую руку 
· Не дайте Паучьему Черепу сорвать маску Таху! 
· Сражайтесь, чтобы заполучить Золотую Маску Огня 
· Подвижная и износостойкая конструкция позволяет играть очень активно 
· Используйте вместе со Стражем Огня 70783 LEGO® BIONICLE®, ознакомившись с инструкциями для сборки на сайте LEGO.com/BIONICLE, чтобы подзарядиться перед невероятным сражением! 
· Высота превышает 8 дюймов (21 см) 


70788
Повелитель Льда Копака 
Подготовьтесь с леденящей кровь битве на вершине горы вместе с Повелителем Льда Копакой! Берегитесь Паучьего Черепа, выползающего из снега и пытающегося сорвать маску Копаки. Изменяйте положение рук и ног этого тяжело вооруженного персонажа, чтобы он принимал устрашающие боевые позы. Отражайте нападение злобных существ при помощи ледяного щита, боевой руки и мощного ледяного копья. Доберитесь до ценной Золотой Маски первыми, затем превратите щит в лавинные лыжи, чтобы спастись от преследования. 
Заголовок 
Опередите лавину вместе с Копакой!
О продукции одной строкой 


[image: ]
Изображение см. в Гиде по стилю

Боритесь за Золотую Маску вместе с Повелителем Льда Копакой LEGO® BIONICLE®, вооруженным ледяным щитом, превращающимся в лавинные лыжи, и ледяным копьем. 

Характеристики 
· Имеет голову BIONICLE® с маской и рычагом для снятия маски, традиционный племенной нагрудник и накладки на ноги, ледяное копье, ледяной щит, превращающийся в лавинные лыжи, управляемую колесиком боевую руку и подвижные соединения
· Также в набор входит Золотая Маска Льда и серебристый Паучий Череп
· Отразите нападение Паучьего Черепа при помощи морозного щита 
· Превращайте щит в лавинные лыжи  
· Поверните колесико, чтобы активизировать боевую руку 
· Не дайте Паучьему Черепу сорвать маску Копаки! 
· Сражайтесь, чтобы заполучить Золотую Маску Льда 
· Подвижная и износостойкая конструкция позволяет играть очень активно 
· Используйте вместе со Стражем Льда 70782 LEGO® BIONICLE®, ознакомившись с инструкциями для сборки на сайте LEGO.com/BIONICLE, чтобы подзарядиться перед невероятным сражением! 
· Высота превышает 7 дюймов (19 см) 





70789
Повелитель Земли Онуа 
Заройтесь поглубже вместе с Повелителем Земли Онуа, чтобы заполучить мистическую Золотую Маску! Эта крепкая фигурка, способная принимать различные позы, в комплекте с четырьмя золотыми защитными панцирями BIONICLE® и боевой рукой, полностью вооруженной для подземной битвы с Паучьим Черепом. Заройтесь под землю при помощи когтей для турбокопания, не позволяя злобному Паучьему Черепу сорвать маску Онуа. Затем трансформируйте когти для турбокопания в отбойный молот – единственный инструмент, способный проложить путь к Золотой Маске. 
Заголовок 
Проложите себе путь под землю при помощи отбойного молота Онуа!  
О продукции одной строкой 
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Спуститесь в подземелье, чтобы найти Золотую Маску, вместе с Повелителем Земли Онуа, вооруженным отбойным молотом, превращающимся в когти для турбокопания. 
Характеристики 
· Имеет голову BIONICLE® с маской и рычагом для снятия маски, 4 золотых защитных панциря BIONICLE®, традиционный племенной нагрудник, молот землетрясений, превращающийся в турбо-ковши, управляемую колесиком боевую руку и подвижные соединения
· Также в набор входит Золотая Маска Земли и бледно-зеленый Паучий Череп 
· Пробивайтесь к Золотой Маске при помощи отбойного молота Онуа 
· Превращайте молот в когти для турбокопания, чтобы рыть землю 
· Поверните колесико, чтобы активизировать боевую руку 
· Не дайте Паучьему Черепу сорвать маску Онуа! 
· Подвижная и износостойкая конструкция позволяет играть очень активно 
· Используйте вместе со Стражем Земли 70781 LEGO® BIONICLE®, ознакомившись с инструкциями для сборки на сайте LEGO.com/BIONICLE, чтобы подзарядиться перед невероятным сражением! 
· Высота превышает 7 дюймов (19 см) 


70784
Повелитель Джунглей Лева 
Сразитесь со злобным Паучьим Черепом вместе с Повелителем Джунглей Левой! Активизируйте крестовый-глайдер двойного действия, чтобы взлететь высоко в небеса. Как только вы заметите Паучьего Черепа, выползающего из руин, пикируйте вниз и превращайте крестовый-глайдер в пару тяжелых боевых топоров. Помешайте злобному вору сорвать маску Левы, используя два меча и поворачивая колесико для активизации боевой руки. Сражайтесь, не жалея сил, чтобы защитить Золотую Маску Джунглей от сил зла. 
Заголовок
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Трансформируйте крестовый глайдер Левы в два огромных боевых топора! 
О продукции одной строкой 
Заполучите Золотую Маску Джунглей вместе с Повелителем Джунглей Левой LEGO® BIONICLE®, вооруженным крестовым глайдером, превращающимся в боевые топоры, и имеющим боевую руку. 
Характеристики 
· Имеет голову BIONICLE® с маской и рычагом для снятия маски, 2 золотых защитных панциря BIONICLE®, традиционный племенной нагрудник, Х-глайдер, превращающийся в боевые топоры, 2 меча, управляемую колесиком боевую руку и подвижные соединения
· Также в набор входит Золотая Маска Джунглей и темно-синий Паучий Череп 
· Взлетайте высоко при помощи трансформирующегося крестового глайдера 
· Превращайте крестовый глайдер в 2 гигантских боевых топора  
· Поверните колесико, чтобы активизировать боевую руку 
· Не дайте Паучьему Черепу сорвать маску Левы! 
· Сражайтесь за Золотую Маску Джунглей 
· Подвижная и износостойкая конструкция позволяет играть очень активно 
· Используйте вместе со Стражем Джунглей 70778 LEGO® BIONICLE®, ознакомившись с инструкциями для сборки на сайте LEGO.com/BIONICLE, чтобы подзарядиться перед невероятным сражением! 
· Высота превышает 7 дюймов (20 см) 


70785
Повелитель Камня Похату 
Призовите невероятную силу Повелителя Камня Похату, чтобы одолеть Паучьего Черепа! Прикрепите трансформирующиеся джетеранги к ногам этого мощного персонажа BIONICLE®, способного принимать различные позы, и запустите его в небо. Как только вы найдете Паучьего Черепа, превратите джетеранги в два огромных штормаранга и приготовьтесь к сражению за Золотую Маску Камня. Не позволяйте сорвать маску Похату и активируйте боевую руку, чтобы отбросить Паучьего Черепа! 
Заголовок
Повелитель Камня Похату против Паучьего Черепа!
О продукции одной строкой 


[image: ]
Изображение см. в Гиде по стилю

Заполучите Золотую Маску Камня вместе с Повелителем Камня Похату LEGO® BIONICLE®, имеющего боевую руку и вооруженного джетерангами, превращающимися в штормаранги. 
Характеристики 
· Имеет голову BIONICLE® с маской и рычагом для снятия маски, 3 защитных панциря BIONICLE®, традиционный племенной нагрудник, 2 джетеранга, превращающихся в штормаранги, управляемую колесиком боевую руку и подвижные соединения
· Также в набор входит Золотая Маска Камня и темно-синий Паучий Череп
· Взмывайте в воздух при помощи трансформирующихся джетерангов 
· Превращайте джетеранги в два потрясающих штормаранга 
· Поверните колесико, чтобы активизировать боевую руку 
· Не дайте Паучьему Черепу сорвать маску Похату! 
· Сражайтесь за Золотую Маску Камня  
· Подвижная и износостойкая конструкция позволяет играть очень активно 
· Используйте вместе со Стражем Камня 70779 LEGO® BIONICLE®, ознакомившись с инструкциями для сборки на сайте LEGO.com/BIONICLE, чтобы подзарядиться перед невероятным сражением! 
· Высота превышает 7 дюймов (18 см) 

· 
70786
Повелительница Воды Гали 
Приготовьтесь к масштабному подводному сражению за Золотую Маску Воды! Прикрепите акульи плавники к ногам Повелительницы Воды Гали и погрузитесь к древним руинам на дне океанского кратера. Присоедините плавники к гарпуну, превращая его в мощный трезубец стихии для нападения на Паучьего Черепа. Активируйте боевую руку, чтобы пресечь попытки сорвать маску Гали. Золотую Маску следует защищать от сил зла.
Заголовок
Нырните поглубже, чтобы заполучить Золотую Маску при помощи Гали!
О продукции одной строкой 
Добудьте Золотую Маску Воды вместе с Повелительницей Воды Гали LEGO® BIONICLE®, вооруженной акульими плавниками и гарпуном, превращающимся в трезубец стихии. 
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Характеристики 
· Имеет голову BIONICLE® с маской и рычагом для снятия маски, 2 защитных панциря BIONICLE®, традиционный племенной нагрудник, 2 акульих плавника, гарпун, превращающийся в трезубец (с использованием акульих плавников), управляемую колесиком боевую руку и подвижные соединения
· Также в набор входит Золотая Маска Воды и серебристый Паучий Череп
· Погружайтесь на дно океана, надев акульи плавники 
· Присоединяйте акульи плавники к гарпуну, чтобы получить сногсшибательный трезубец стихии
· Поверните колесико, чтобы активизировать боевую руку 
· Не дайте Паучьему Черепу сорвать маску Гали! 
· Сражайтесь за Золотую Маску Воды 
· Подвижная и износостойкая конструкция позволяет играть очень активно 
· Используйте вместе со Стражем Воды 70780 LEGO® BIONICLE®, ознакомившись с инструкциями для сборки на сайте LEGO.com/BIONICLE, чтобы подзарядиться перед невероятным сражением! 
· Высота превышает 8 дюймов (21 см) 


70790 
Лорд Паучий Череп
Патрулируйте вход в древний город вместе с чудовищным Лордом Паучьим Черепом! Стражам, стремящимся раскрыть секреты города, придется сначала одолеть это шестиногое существо со злобным взглядом. И у Лорда Паучьим Черепоместь свое секретное оружие – потяните задний рычаг, чтобы схватить и сокрушить любого, кто подойдет слишком близко! 
Используйте в сочетании с наборами Стражей и Повелителей LEGO® BIONICLE®, чтобы вести захватывающие бои сил добра против сил зла. 
Заголовок 
Хватайте и крушите вместе с могучим Лордом Паучьим Черепом!
О продукции одной строкой 
Охраняйте вход в древний город при помощи Лорда Паучьего Черепа LEGO® BIONICLE® с шестью ногами, прозрачными глазами и управляемой рычагом функцией хватания и крушения. 
Характеристики 
· Имеет прозрачные глаза, шесть ног и управляемую рычагом функцию хватания и крушения
· Также в набор входит золотой Паучий Череп
· Стойте на страже вместе с шестиногим Лордом Паучьим Черепом
· Дерните за рычаг, чтобы хватать и крушить! 
· Износостойкая конструкция позволяет играть очень активно 
· Используйте в сочетании с наборами Стражей и Повелителей LEGO® BIONICLE®, чтобы вести захватывающие бои
· Высота превышает 1 дюйм (5 см), ширина – 7 дюймов (20 см) 
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МОЖЕТ БЫТЬ ИСПОЛЬЗОВАНО ДЛЯ ПУБЛИКАЦИИ

Злодеи 
70791
Леденящий Череп
Охладите пыл непрошеных гостей древнего города при помощи свирепого Леденящего Черепа! Отразите атаку героев LEGO® BIONICLE®, шесть раз подряд выстрелив в них из огромного скорострельного ледяного лука. Активируйте боевой режим и сокрушите любого противника в рукопашном бою. Сорвите их маски изогнутым клинком и используйте силы стихий, чтобы пробудить новых Леденящих Черепов! 
Заголовок 
Обрушьте на врагов всю мощь огромного скорострельного ледяного лука Леденящего Черепа! 
О продукции одной строкой 
Берегитесь способного принимать различные позы Леденящего Черепа с боевым режимом, скорострельным ледяным луком, изогнутым клинком, маской в виде черепа и рычагом для снятия маски. 
Характеристики 
· Имеет маску в виде черепа и рычаг для снятия маски, защитный панцирь с нагрудником, который выглядит как металлический, боевой режим, скорострельный ледяной лук, изогнутый клинок, серебристые кости, прозрачную грудную клетку и подвижные соединения 
· Поверните колесико, чтобы активировать боевую руку! 
· Сорвите маски героев LEGO® BIONICLE® изогнутым клинком 
· Используйте скорострельный ледяной лук! 
· Износостойкая конструкция позволяет играть очень активно 
· Высота превышает 7 дюймов (20 см) 
· Используйте в сочетании с Рассекающим Черепом 70792 и Дьявольским Черепом 70793 для создания многоголового воина в соответствии с инструкциями для сборки на сайте LEGO.com
70792
Череп-Рассекатель
Патрулируйте руины древней арены вместе с грозным Черепом-Рассекателем! Этого древнего бойца пробудила к жизни темная сила Маски Паучьего Черепа, снабдив его острыми как лезвие изогнутыми клинками. Ставьте фигурку в устрашающие боевые позы и поворачивайте колесико на спине Черепа-Рассекателя, чтобы активизировать все четыре боевые руки сразу. Используйте изогнутый клинок, чтобы срывать маски, и поднимайте их при помощи специального держателя. Любому герою LEGO® BIONICLE®, который хочет пересечь арену, придется сначала одолеть этого злобного воина! 
Заголовок
Воспользуйтесь четырьмя руками опасного Черепа-Рассекателя! 
О продукции одной строкой
Устройте засаду на героев LEGO® BIONICLE® вместе с Черепом-Рассекателем, имеющим четыре боевые руки, 3 изогнутых клинка, специальный держатель для масок и рычаг для снятия масок! 
Характеристики 
· Имеет маску Паучьего Черепа и рычаг для снятия маски, защитный панцирь с нагрудником, который выглядит как металлический, боевой режим с четырьмя боевыми руками, 3 изогнутых клинка, держатель для масок с прозрачной оранжевой цепью и крюком, серебристые кости, прозрачную грудную клетку и подвижные соединения 
· Поверните колесико, чтобы активировать 4 боевые руки! 
· Сорвите маски героев изогнутыми клинками!  
· Собирайте маски при помощи специального держателя 
· Сорвите маску Паучьего Черепа! 
· Износостойкая конструкция позволяет играть очень активно 
· Высота превышает 7 дюймов (20 см) 
· Используйте в сочетании с Леденящим Черепом 70791 и Черепом-Крушителем 70793 для создания многоголового воина в соответствии с инструкциями для сборки на сайте LEGO.com
70793
Дьявольский Череп
Охраняйте вход в Храм Мироздания вместе с могучим Черепом-Крушителем!  Этот устрашающий воин, созданный Черепом Дробильщиком, вооружен двумя огромными изогнутыми топорами и готов использовать их, чтобы остановить любого, кто попытается попасть внутрь. Нажмите рычаг на его спине, чтобы перевести его в боевой режим и отсечь маски непрошеных гостей. Героям LEGO® BIONICLE® не стоит недооценивать невероятную силу этого гиганта! 
Заголовок 
Нажмите рычаг для перевода Черепа-Крушителя в боевой режим! 
О продукции одной строкой 
Обрушьте на врага всю потрясающую мощь Черепа-Крушителя в боевом режиме, вооруженного двумя изогнутыми топорами, и имеющего маску в виде бычьего черепа, рычаг для снятия маски и подвижные соединения. 
Характеристики 
· Имеет маску в виде бычьего черепа и рычаг для снятия маски, защитный панцирь с нагрудником, который выглядит как металлический, активируемый специальным рычагом боевой режим, 2 изогнутых топора, серебристые кости, прозрачную грудную клетку и подвижные соединения 
· Нажмите на рычаг, чтобы активировать боевой режим! 
· Отсеките маски героев изогнутыми боевыми топорами! 
· Сорвите маску в виде бычьего черепа!  
· Износостойкая конструкция позволяет играть очень активно 
· Высота превышает 7 дюймов (20 см) 
· Используйте в сочетании с Леденящим Черепом 70791 и Черепом-Рассекателем 70792 для создания многоголового воина в соответствии с инструкциями для сборки на сайте LEGO.com
70794
Череп-Скорпион
Проникните на мрачное кладбище древнего города в поисках утраченных масок силы вместе Черепом-Скорпионом! Это злобное творение Стального Черепа станет яростным противником для любого, кто окажется у него на пути. Если вы столкнулись с героями LEGO® BIONICLE® под землей, нажмите на рычаг на хвосте, чтобы активировать жало с изогнутыми лезвиями. Затем захватите маски силы клешнями, чтобы наделить Черепа-Скорпиона еще большей ядовитой силой! 
Заголовок 
Ищите потерянные маски силы вместе с Черепом-Скорпионом! 
О продукции одной строкой 
Захватите маски LEGO® BIONICLE® при помощи Черепа-Скорпиона, имеющего жало с двумя изогнутыми лезвиями, клешни и маску в виде бычьего черепа 
Характеристики 
· Имеет маску в виде бычьего черепа и рычаг для снятия маски, защитный панцирь злодея, активируемое специальным рычагом жало с двумя изогнутыми лезвиями, клешни, серебристые кости, прозрачную грудную клетку и подвижные соединения 
· Нажмите на рычаг, чтобы активировать боевое жало! 
· Поднимите маски при помощи клешней  
· Сорвите маску в виде бычьего черепа!  
· Износостойкая конструкция позволяет играть очень активно 
· Используйте в сочетании с набором 70795 Создатель Масок против Стального Черепа для создания усиленного Стального Черепа в соответствии с инструкциями для сборки на сайте LEGO.com
· Высота – свыше 4 дюймов (12 см), длина – 10 дюймов (26 см), ширина – 7 дюймов (20 см) 

70795
Создатель масок против Стального Черепа
Начните эпическое сражение сил добра с силами зла вместе с набором LEGO® BIONICLE® Создатель Масок против Черепа Дробильщика! Заручитесь поддержкой Экиму, мудрого Создателя Масок, чтобы не позволить Стальному Черепу захватить могущественную Маску Мироздания. Активируйте боевую руку, и пусть начнется битва! Увернитесь от удара Жезлом Похитителя Масок, в тот момент, когда Лорд Паучий Череп пытается сорвать особую маску Создателя Масок. Защищайтесь при помощи вращающейся пилы-щита и атакуйте при помощи Молота Силы со скорострельным оружием. Вам следует использовать все магические способности Создателя Масок, чтобы одолеть этого противника! 
Заголовок 
Сражение с силами зла за мифическую Маску Мироздания! 
О продукции одной строкой 
Защитите Маску Мироздания, используя набор Создатель Масок против Стального Черепа с боевой рукой, Жезлом Похитителя Масок и скорострельным оружием. 
Характеристики
· Стальные Черепа выпускается в комплекте с маской-черепом с рычагом для снятия маски, защитным панцирем с нагрудником, который выглядит как металлический, двумя боевыми руками, Жезлом Похитителя Масок с тремя лезвиями, изогнутым клинком, и имеет серебристые кости, прозрачную грудную клетку и подвижные соединения 
· Создатель Масок выпускается в комплекте со специальной Маской Стража с рычагом для снятия маски, защитным панцирем с нагрудником, который выглядит как металлический, боевой рукой, Молотом Силы со скорострельным оружием, вращающейся пилой-щитом, и имеет серебристые кости и подвижные соединения
· Также в комплект входит Маска Мироздания 
· Активируйте боевые руки 
· Атакуйте с использованием Жезла Похитителя Масок, принадлежащего Стальному Черепу
· Используйте скорострельное вооружение Молота Силы 
· Сражайтесь за Маску Мироздания 
· Износостойкая конструкция позволяет играть очень активно 
· Высота Стального Черепа – 8 дюймов (21 см) 
· Высота Создателя Масок – 5 дюймов (14 см) 
· Используйте в сочетании с Черепом-Скорпионом 70794 для создания усиленного Стального Черепа в соответствии с инструкциями для сборки на сайте LEGO.com


Сценарии веб-серий на 2015 г. 
МОЖЕТ БЫТЬ ИСПОЛЬЗОВАНО ДЛЯ ПУБЛИКАЦИИ


BIONICLE®, СЕРИЯ 0: ЛЕГЕНДА 

РАССКАЗЧИК:

Много лет назад на мифическом острове Окото все жили в мире и согласии. Это было потрясающее место, со множеством чудес и прекрасных пейзажей.
Пользуясь силами стихий, два брата, известных как Создатели Масок, делали маски силы для островитян. 
У каждого брата была своя особая маска – Маска Мироздания у Экиму и Маска Контроля у Макута. 
Вместе они создали множество масок, но островитяне особенно ценили маски, изготовленные Экиму. Макута начал завидовать своему брату и разработал коварный план.
Существовал священный закон – маска должна заключать в себе силу только одной стихии, иначе она становится слишком сильной и опасной. 
Однако Макута захотел создать самую могущественную маску в истории – Маску Абсолютной Силы. 
Когда Макута надел ее, она подчинила его себе, и остров начал сотрясаться и разрушаться.
Когда Экиму понял, что натворил его брат, он смог сорвать маску с лица Макута.
Взрывная волна прокатилась по острову, и оба брата погрузились в вечный сон. 
Маски разбросало по всему остров. Они лежат в ожидании момента, когда кто-нибудь придет и найдет их…

BIONICLE®, СЕРИЯ 1: ПРОРОЧЕСТВО О ГЕРОЯХ 

РАССКАЗЧИК:

На мифическом острове Окото таятся древние маски, которые смогут найти и забрать только сильнейшие. 
Но враг возрождается, становясь сильнее с каждой минутой, и отправляется на поиски масок. 
Отчаявшиеся Стражи собираются в своем главном святилище – Храме Времени. 
Они произносят пророчество о героях и возносят свои молитвы к небу. 
Пророчество было шепотом сообщено Стражам много лет назад, когда они нашли безжизненное тело Создателя Масок Экиму и проводили его в последний путь. 

СТРАЖ:

«Слушай, сын мой, о чем говорит пророчество: 
Когда наступят темные времена, и будет казаться, что надежды нет, 
Стражи, по одному от каждого племени, объединятся и вызовут силы прошлого и будущего, и обратят свой взор к небу в поисках ответа.  
Когда звезды выстроятся в одну линию, шесть комет принесут бессмертных героев, которые заявят свои права на маски силы и найдут Создателя Масок. 
Если стихии объединятся, они смогут победить силы зла. Но только вместе. 

РАССКАЗЧИК:

Именно сила этого пророчества сделала возможным появление шести героев на острове Окото. 
Кто они на самом деле – неизвестно. Но им предначертано одолеть силы зла и спасти остров. 

BIONICLE®, СЕРИЯ 2: ПРИШЕСТВИЕ 

РАССКАЗЧИК:

Луч света упал с небес на остров Окото, и о землю ударился горящий метеор.  
Мудрые Стражи отвели жителей деревни к огненному кратеру. Они затаили дыхание, когда из огня кто-то вышел. 

ТАХУ:

Где я? Кто я? 

СТРАЖ:

Ты Таху, Повелитель Огня! Ты был ниспослан нам! 

ТАХУ:

О чем вы говорите? Зачем бы меня отправили сюда? 

СТРАЖ:

Сила зла растет, и ты явился сюда, чтобы победить его! 

РАССКАЗЧИК:

Таху огляделся и посмотрел на жителей деревни. У него было множество вопросов, но ни малейшего понятия о том, кто он и на что он способен. 

ТАХУ:

Я? Что я знаю о том, как победить зло? 

СТРАЖ:

Было предсказано, что однажды шестеро героев – Тоа – придут к нам и отправятся на поиски золотых масок, чтобы раскрыть свой невероятный потенциал! 
 
ТАХУ:

Откуда вы знаете…
Это я сказал?  

СТРАЖ:

Нет! Это Паучий Череп за тобой! 
Ты все еще сомневаешься в своем предначертании, Таху? 
Идем со мной! Мы не можем терять время! 

BIONICLE®,СЕРИЯ 3: В ПОИСКАХ ЗОЛОТЫХ МАСОК 

РАССКАЗЧИК:

Легенда говорит нам, что однажды шестеро героев побывают в самых опасных уголках нашего острова и найдут маски, раскрывающие их настоящие способности. 
Повелитель Джунглей Лева пробирается через густой лес. 
Солнце обжигает Повелителя Камня Похату, который прокладывает себе путь в пустыне. 
Повелитель Льда Копака шагает, и вокруг него бушует снежная буря. 

КОПАКА:

Я не поскользнулся! 

РАССКАЗЧИК:

Река – это быстрый способ передвижения для Повелительницы Воды Гали. 
А Повелителю Земли Онуа приходится пробивать себе путь в скале.  

СТРАЖ:

Повелитель Огня Таху. 
Это самый большой вулкан на Окото. Ты уже близко! 
Но достижение места назначения – это еще не конец опасного путешествия. До этого еще далеко! 
Знай, Таху, в темных уголках святилищ скрываются враги, которые сильнее, чем ты можешь себе представить… 
Будь смелым, будь сильным! Верь в свое предначертание… 

BIONICLE®, СЕРИЯ 4: СТРАЖИ НАНОСЯТ ОТВЕТНЫЙ УДАР 

РАССКАЗЧИК:

Вот уже несколько недель они путешествуют по опасным землям. Шестеро героев и их стражи наконец-то видят свои цели. Шесть секретных святилищ. Шесть золотых масок, ждущих, чтобы их кто-нибудь нашел. 

СТРАЖ:

Таху, нельзя терять время! 
Боюсь, что мы не одни… 

РАССКАЗЧИК:

Таху не знал, чтобы герои обычно делают при виде такой угрозы, но ему показалось разумным просто БЕЖАТЬ! 

СТРАЖ:

Святилище внутри. Поторопись! 
Вот оно! 
У нас мало времени, Таху. Забирай маску! 
Я задержу их! 

ТАХУ:

Я чувствую силу. 

BIONICLE®, СЕРИЯ 5: СИЛА ЗОЛОТЫХ МАСОК 

РАССКАЗЧИК:

Все шестеро героев добрались до своих святилищ. 
Похату, Копака, Лева, Гали, Онуа и Таху. 
Стражи мудро вели их. Но время почти истекло. Паучьи Черепа атакуют, и Стражам не одолеть их! 

СТРАЖ:

Выполните пророчество! 
Время пришло… 

РАССКАЗЧИК:

Природная сила наполняет тело Таху. 

СТРАЖ:

Беги, Таху! Для меня уже слишком поздно! 

ТАХУ:

Нет. Еще НЕ поздно! 
Ведь я Повелитель Огня! Ааа! 

РАССКАЗЧИК:

Золотые маски наделили их природными силами, чтобы одолеть Паучьих Черепов. Их потрясающие способности раскрылись! 

BIONICLE®, СЕРИЯ 6: В ПОИСКАХ СОЗДАТЕЛЯ МАСОК 

РАССКАЗЧИК:

Герои доказали, что они достойны, и их наполнили силы стихий: льда, воды, джунглей, земли, камня и огня. 

ТАХУ:

Я чувствую потрясающую силу. Я даже слышу звуки, раздающиеся вдалеке! 

СТРАЖ:

Нет, дурак! Эти звуки доносятся изнутри твоей маски. Это голос Создателя Масок Экиму. Он зовет тебя! 

ТАХУ:

Почему? Я думал, что наша миссия выполнена. 

СТРАЖ:

Вы всего лишь сделали первый шаг. Настоящее испытание еще впереди. И я не могу последовать за вами. 

ТАХУ:

Подожди. Это не только голос! Я что-то вижу! 

РАССКАЗЧИК:

Великолепный город, лежащий в руинах. Что-то ужасное случилось здесь когда-то. И чему-то еще более ужасному предстоит случиться. 

ТАХУ:

Я буду искать Создателя Масок в одиночку? 

СТРАЖ:

Никому не пройти это испытание в одиночку! 
Есть шесть стихий, которыми овладели шестеро героев! 
Позволь маске вести тебя. Торопись. Зло набирает силу! 

BIONICLE®, СЕРИЯ 7: КОМАНДА ГЕРОЕВ 

РАССКАЗЧИК:

В самом сердце Окото лежит древний город Создателей Масок. Кто знает, какие неведомые опасности скрываются внутри? 
Герои явились. 
Им всем было предначертано пройти одно и то же испытание, и они видят друг друга впервые в жизни. 

ТАХУ:

Приветствую вас! Я Таху, Повелитель Огня. Пророчество свело нас вместе под моим командованием.  

КОПАКА:

Под твоим командованием? Твои мозги что, расплавились? Я Копака, и мною не командует никто! 

ГАЛИ:

Прекратите ругаться, идиоты! 

ОНУА:

Ха-ха – не ругайтесь! 

ТАХУ:

Нам все же нужен главный.  

ГАЛИ:

Тогда мы проголосуем! 

ЛЕВА:

Я голосую за Онуа. Он знает, как привлечь внимание! Хи-хи-хи

ПОХАТУ:

Тихо! Мы не одни. 

BIONICLE®, СЕРИЯ 8: ЛОРД ПАУЧИЙ ЧЕРЕП

ТАХУ:

Что это за существо? 

ПОХАТУ:

Лорд Паучий Череп. Нам не убежать от него! 

КОПАКА:

Не волнуйтесь. Я сам могу заморозить этого жука! 

ЛЕВА:

Ты слишком медленный, Копака! 

ГАЛИ:

Я смою его! 

ТАХУ:

Дорогу Повелителю Огня! 

ОНУА:

Нам нужно объединить усилия. 

РАССКАЗЧИК:
Герои встали плечом к плечу и бросились в атаку как единое целое. 

ТАХУ:

Онуа, давай! 

ОНУА:

Ааа! 

ГАЛИ:

Мы сделали это! Объединившись, маски способны одолеть силы зла. 

BIONICLE®, СЕРИЯ 9: ГОРОД СОЗДАТЕЛЕЙ МАСОК 

РАССКАЗЧИК:

Лорд ПаучийЧереп побежден. 

ПОХАТУ:

Интересно, что раньше было здесь. 

ТАХУ:

Шшшш, тихо! Я снова слышу странный голос! 

ЭКИМУ:

Меня зовут Экиму, Создатель Масок. Вы все продемонстрировали исключительную смелость! 
Вы настоящие герои! 
Но вам нужно поторопиться. 
И найти место, где я захоронен. 

ГАЛИ:

Нам нужно найти Экиму, прежде чем до него доберутся силы зла! 

ЛЕВА:

Найти что-то в этом бардаке сложнее, чем иголку в стоге сена! 

ОНУА:

Маски будут вести нас. 

ПОХАТУ:

Мне не нравится это место. Что-то темное скрывается здесь. 
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